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DE AT CH

ACHTUNG: Bitte lesen Sie diese Bedienungsaleitung sorgfaltig durch, bevor Sie das Schloss betatigen
oder eine neue Kombination einstellen wollen.

Wir Ubernehmen keinerlei Haftung weder fur Funktionsstorungen bedingt durch fehlerhaftes
Umstellen bzw. Gewaltanwendung oder unsachgemalRe Behandlung noch bei Sach- oder
Vermogensschaden, die z. B. auf das nicht ordnungsgemalRe Verschlielden des Safes zu-
ruckzufuhren sind.

Allgemeines:
Jede Tastenbetatigung erzeugt einen kurzen Signalton. Der Abstand zwischen zwei
Tastenbetatigungen darf 20 Sekunden nicht Uberschreiten.

11 Entfernen Sie die Schlossabdeckung zwischen Drehgriff und Tastatur.

12  Stecken Sie den mitgelieferten Notoffnungsschlussel an und drehen diesen nach links.

13 Offnen Sie nun den Tresor indem Sie den Drehgriff nach rechts drehen.

14 Drehen Sie den Notoffnungsschlussel in die Ausgangsposition nach rechts und ziehen Sie
diesen ab.

15 Offnen Sie das Batteriefach an der Turinnenseite.

16 Legen Sie vier [4] Stuck 1,5 Volt AA Batterien ein (Batterien nicht im Lieferumfang enthalten).
Achten Sie beim einlegen der Batterien auf die richtige Polung.

Vor der Benutzung lhres Safes muld aus Sicherheitsgrunden lhr persénlicher Code eingege-
ben sein. Bevor Sie die sehr einfache Programmierung durchfuhren, legen Sie den Code erst einmal
fest. Verwenden Sie fur den Code keine personlichen Daten wie z. B. Geburtstage oder andere Dat-
en, auf die durch Kenntnis lhrer Person ruckgeschlossen werden kdnnte. Bewahren Sie |hren Code
sowie die Schlussel sorgfaltig auf, so dal? sie nur Ihnen zuganglich sind. Lassen Sie die Notschlussel
keinesfalls im Safe.

2.1 Safe &ffnen.

2.2  Drucken Sie den roten Knopf (Turinnenseite bei den Scharnieren).

2.3 Esertdnen zwei [2] Signaltdone, und die gelbe LED leuchtet auf. Sie haben zwanzig [20] Se-
kunden Zeit um mit der Programmierung zu beginnen.

24  Geben Sie die von Ihnen gewlnschte Kombination ein (mind. drei [3] Ziffern, max. acht [8]
Ziffern) und bestatigen Sie das Ende des Programmiervorganges durch dricken der Taste « A ».
2.5  Nach Bestatigung der Kombination mit der Taste « A » ertdnen zwei [2] Signaltone und die
gelbe LED erlischt.

Die Programmierung ist nun erfolgreich abgeschlossen.

3.1 Geben Sie den von Ihnen eingestellten Code ein und bestatigen Sie diesen mit der Taste « A
».

3.2  Die grune LED leuchtet und Sie haben nun funf [5] Sekunden Zeit den Tresor mittels Drehgriff
zu offnen.

3.3 Drehen Sie den Drehgriff nach rechts um den Safe zu éffnen.
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Bei einer Fehleingabe ertonen drei [3] Signalténe und die gelbe LED leuchtet auf. Sie haben
nun zwei weitere Versuche, den richtigen Code einzugeben. Haben Sie mehr als dreimal einen
falschen Code eingegeben, so blockiert die Elektronik fur zwanzig [20] Sekunden. Wahrend dieser
Sperrzeit reagiert das Schloss auf keinerlei Eingabe.

Sollten Sie den Code vergessen haben, oder die Batterien leer sein, gehen Sie wie folgt vor:

51 Entfernen Sie die Abdeckung zwischen Drehgriff und Tastatur.

5.2  Stecken Sie den Notoffnungsschlussel an und drehen Sie diesen nach links bis zum Anschlag.
53  Offnen Sie nun den Tresor.

6.1  Offnen Sie das Batteriefach an der Turinnenseite.
6.2  Legen Sie vier [4] Stuck 1,5 Volt AA Batterien ein. Achten Sie beim einlegen der Batterien auf
die richtige Polung.

HINWEIS: Von der Verwendung von nicht alkalischen Batterien WIRD ABGERATEN.
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GB uUs

ATTENTION: Please read this operating instruction carefully, before you operate the lock or you try to
tailor a new combination of numbers. We do not undertake any liability for functional disorder because
of faulty switch over or use of violence or improper use and neither for damage nor for loss of property
which could be put down i.e. to the not proper closing of the safe.

Generally:

Any button-activity is confirmed by a signal tone sounds each time a button is pressed. The maximum
distance between 2 activities may not be more then 20 seconds otherwise the former entering is delet-
ed.

For opening the safe for the first time proceed as follows:

11 Remove the small central plate on the front panel.

12 Insert the key into the key-whole and turn it into a counter-clockwise direction.
1.3 Insert 4 pc batteries 1,5 Volt AA (safe was delivered without batteries).

Before you use your safe for the first time you have to enter your personal code (reasons
of safety). You aren't allowed to take the delivered code over. Before you carry out the simply pro-
gramming please think about your code firstly. Use no personal data which can be thought by any
persons. Keep your code and the keys in safe place where only you can find it. Don't let the keys in
the safe.

2.1  Open the safe.

2.2  Press the red button (inside of the door at the hinges).

2.3 There are two signal-tones and the yellow LED switches on. Now you have 20 seconds to

start programming.

24  Enter the combination you desired (at leased 3 numbers, at most 8 numbers) and confirm

your entry by pressing the button “A".

2.5  After confirmation of the combination by the button “A” there are two signal-tones and the
yellow LED goes off and shows, that the pro gramming was successful.

3.1 Enter your own code and confirm your entry by pressing the button “A”.
3.2  The green LED flashes and now you have 5 seconds to open the safe.
3.3 Turn the handle to the right side to open the safe.

If you enter the wrong code there are 3 signal-tones and the yellow LED flashes. Now you have two
more attempts to enter the correct code. If you enter the code 3 times wrong the lock blocks for
20 seconds. During the locking-device-time the lock doesn't react to any entry.
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If you have forgotten your code or the battery is empty please do that:

5.1 Remove the cover between the handle and the keyboard.

5.2  Putin the emergency-key and turn to the left hand side as far as it will go.
5.3 Now you can open the safe as usual.

6.1  Open the battery opening on the back of the door.
6.2  Putin 4 pc batteries 1,5 Volt AA.

6 JUPITER



FR

Précaution: Lisez bien toutes les instructions avant de mettre en service la serrure ou avant de mettre
une nouvelle combinaison de chiffres. Nous ne répondons ni des ennuis mécaniques dus a un change-
ment impropre ou bien a un usage de force, a un traitement incorrect ni des dommages mateériels ou
pécuniaires par exemple dus a une fermeture du coffre-fort non-conforme aux régles.

Généralités:
Chaque manipulation de clé produit une courte argile de signal. La distance entre 2 manipulations de clé
ne peut pas dépasser 20 secondes.

Pour ouvrir le coffre-fort le premier fois procedure comme suite:

11 Eliminez la couverture entre la prise rotative et le clavier.

12 Introduisez la clé d'ouverture d'urgence vers la gauche et tournez-la jusqu’a l'arret.

13 Mettez maintenant 4 Morceaux de monocellulaires 1,5 volt (les monocellulaires ne sont pas
contenu dans le volume de livraison).

Avant la premiére utilisation du coffre-fort vous devez introduire votre code personnel a
cause des raisons de la sécurité. Ne gardez en aucun cas le code de livraison! Avant de realiser la
programmation toute simple de votre nouveau code, choisissez les chiffres. N'utilisez pas de dates
personnelles qu'on puisse deviner seulement pour la connaissance de votre situation personnelle.
Gardez votre code et soigneusement de sorte qu'il ne soit seulement a votre disposition. Ne laissez
en aucun cas les clés dans le coffre-fort.

2.1 Quvrir le coffre-fort.

2.2 Appuyez sur le bouton rouge (intérieur de porte a proximité celui articulations).

2.3 Trois tons de signal retentissent, et la diode lumineu se jaune s'allume. Maintenant, vous de-
vez commen cer en 20 secondes avec la programmation.

24  Mettez votre code d'utilisation personnel (qui doit étre entre 3 et 8 chiffres), confirmez l'en
trée avec la clé

AT

2.5  Aprés la confirmation de la combinaison par le clé “ A", la diode lumineuse verte s'allume, c.-
a-d. que la programmation a été reussi.

3.1 Entrez le code prét par vous, confirmez le code avec laclé , A"

3.2 Aprés avoir entré le dernier chiffre, la diode lumi neu se verte et vous devez ouvrir le cof-
fre-fort dans un délai de 5 secondes.

3.3 Vous pouvez déverrouiller le coffre-fort a l'aide de la poignée tournante et ouvrir la porte.
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Apres une entrée fautive du code, Trois tons de signal retentissent, et la diode lumineuse
jaune s‘allume. Il vous reste encore deux tentatives d'entrer le code correct. Aprés avoir entré plus
de 3 fois un code fautif, lintervalle des heures d'interdiction commence (environ 20 secondes).
Pendant ce temps la serrure ne réagit a aucun commende de touche.

Si vous deviez avoir oublié le code, ou les batteries sont vides, vous procedure comme suit
51 Eliminez la couverture entre la prise rotative et le clavier.

5.2 Introduisez la clé d'ouverture d'urgence vers la gauche et tournez-la jusqu’a larrét.
5.3  Ouvrez maintenant le coffre-fort comme habitué.

Le coffre-fort nécessite 4 Morceaux de monocellulaires 1,5 volt. Ouvrez le coffre-fort et #eliminez
la couverture de batterie a lintérieur du coffre-fort. Changez les batteries. Maintenant vous devez
programmer un nouveau code. (voir point 2).

Nous ne vous recommandons que des batteries ,alkaline”.
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NL

ATTENTIE: Lees deze handleiding zorgvuldig door, voordat u het slot bedient of een nieuwe cijfercom-
binatie wilt instellen. Wij zijn niet aansprakelijk voor functiestoringen veroorzaakt door onjuist gebruik
resp. geweld of ondeskundige behandeling, ook niet voor zakelijke of vermogensschaden, die b.v. aan
het niet volgens voorschrift sluiten van de safe zijn toe te schrijven.

Algemeen:
leder toetsgebruik GEEFT een korte signaaltoon. De afstand tussen het gebruik van twee toetsen mag
de 20 seconden niet overschrijden.

Om de kluis voor de eerste maal te openen handel u als volgt:

11 Verwijder de bedekking tussen draaigreep en toetsenbord.

1.2 Voer de noodopenings-sleutel in en draai deze naar links tot de aanslag.
1.3 Breng 4 st. batterijen 1,5 V AA (niet bij de leve ring inbegrepen) aan.

Voor gebruik van uw safe moet uit veiligheidsoverwegingen uw persoonlijke code ingevo-
erd zijn, hetgeen betekent, dat de fabriekscode niet aangehouden mag worden. Voordat u de zeer
eenvoudige programmering uitvoert, leg eerst de code eenmaal vast. Gebruik voor de code geen
persoonlijke gegevens zoals b.v. geboortedata of andere gegevens, welke men uit kennis van uw
persoon zou kunnen afleiden. Bewaar uw code zorgvuldig, opdat deze alleen voor u toegankelijk is.
Laat de reservesleutel in geen geval in de safe.

2.1 Safe openen.

2.2  Druk de rode knop in (binnenkant van de deur bij de scharnieren).

2.3 Erklinken drie signaaltonen en de gele LED licht op. U hebt 20 seconden tijd om met de
programmering te beginnen.

24  Voer de door u gewenste combinatie in (min stens 3 cijfers max. 4 cijfers) en bevestig de in
voer met toets "A".

2.5  Na de bevestiging van de combinatie met toets “A” licht de groene LED op en geeft aan, dat
de programmering met succes werd afgesloten.

3.1  Voer de door u ingestelde code in en bevestig deze met toets "A".
3.2  Degroene LED licht op en u hebt 5 seconden tijd om de kluis te openen.
3.3 Draai de greep naar rechts om de safe te openen.

Bij een foutieve invoer klinken drie signaaltonen en de gele LED licht op. U krijgt nu twee
verdere pogingen om de juiste code in te voeren. Hebt u meer dan 3 x een foutieve code ingevo-
erd, dan blokkeert de elektronica 20 seconden. Tijdens deze blokkeertijd reageert het slot op geen
enkele invoer.
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Mocht u de code vergeten zijn, of de batterijen zijn leeg, dan gaat u als volgt te werk:

5.1  Verwijder de afdekking tussen draaigreep en toetsen.
52  Steek de meegeleverde reserve openingssleutel in en draai deze naar rechts tot de aanslag.
5.3  Open nu de kluis zoals bekend.

Schuif aan de binnenkant van de deur de batterijafdekking naar links en verwissel de batterijen.
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ES

ATENCION: Por favor lea cuidadosamente las instrucciones de manejo antes de accionar la cerradura
o de querer graduar una nueva combinacion numerica. Nosotros no aceptamos ningun tipo de re-
sponsabilidad por perturbaciones del funcionamiento debidas a cambios incorrectos o a uso de fuerza
0 a manipulaciéon inadecuada, ni tampoco por dafios materiales o de capital causados p. €. por el cierre
indebido de la caja fuerte.

Aspectos Generales:
Cada accionamiento de una tecla produce un tono de sefial corto. El intervalo entre dos accionamien-
tos de teclas no debe sobrepasar 20 segundos.

11 Retire la tapa situada entre el mango giratorio y el teclado.
12 Inserte la llave de apertura de emergencia y gire la llave hacia la izquierda hasta el tope.
13 Seguidamente introduzca 4 pilas de 1,5 voltios AA (no incluidas en el suministro).

Antes de usar su caja fuerte, Ud. debe entrar su codigo personal por razones de seguridad,
es decir no se debe conservar el codigo de fabrica. Establezca primero cual va a ser su codigo antes
de efectuar la muy sencilla programacion. No utilice para el codigo datos personales, como por
ejemplo cumpleafios u otras fechas, que podrian ser deducidos por alguien que lo conozca a Ud.
personalmente. Guarde cuidadosamente su codigo y las llaves, de tal manera que sean accesibles
unicamente para Ud.

No deje en ningun caso las llaves de emergencia en la caja fuerte.

2.1  Abrir la caja fuerte.

2.2 Oprima el boton rojo (lado interior de la puerta al lado de las bisagras).

2.3 Suenan tres tonos de sefal y se enciende el LED amarillo. Ud. tiene un plazo de 20 segundos
para comenzar la programacion.

24  Entre la combinacion que Ud. desea (minimo tres cifras, maximo cuatro cifras) y confirme la

entrada con la tecla ,A".

2.5 Después de confirmar la combinacion con la tecla ,A" se enciende el LED verde e indica que
la programacion fue concluida exitosamente.

3.1 Entre el cddigo que Ud. ajustd y confirmelo con la tecla A"
3.2  ELLED verde se enciende y Ud. tiene ahora un plazo de cinco sequndos para abrir la caja fuerte.
3.3 Gire la empunadura giratoria hacia la derecha para abrir la caja fuerte.

Cuando se efectua una entrada erronea suenan tres tonos de sefal y se enciende el LED
amarillo. Ud. puede hacer ahora dos intentos mas para entrar el codigo correcto. Si Ud. ha entra-
do mas de tres veces un codigo incorrecto entonces el sistema electronico se bloquea durante 20
segundos. Durante este tiempo de bloqueo la cerradura no reacciona ante ningun tipo de entrada.
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En el caso de que Ud. olvide el codigo o de que las baterias estén vacias, entonces proceda de la

siguiente manera:

5.1 Retire la cubierta entre la empuriadura giratoria y el teclado.

52 Inserte la llave de apertura de emergencia y girela hacia la izquierda hasta el tope.
5.3  Abra ahora la caja fuerte como de costumbre.

Corra hacia la izquierda la cubierta del compartimento de las baterias en el lado interior de la puerta
y cambie las baterias.
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IT

ATTENZIONE: leggere attentamente le istruzioni prima di mettere la cassaforte in funzione e prima di
regolare una nuova combinazione. Non ci assumiamo responsabilita per uso improprio, € nemmeno
per danno a cose e capitali riportati a causa di una chiusura non corretta della cassaforte.

Note Generali:
Ad ogni comando sentirete un suono. Fra un comando e laltro non debbono trascorrere piu di 20 sec-
ondi.

PER APRIRE LA CASSAFORTE LA PRIMA VOLTA PROCEDETE COME SEGUE:
11 Eliminate la copertura tra la maniglia e la tastatura.

1.2 Inserite la chiave di emergenza e girate a sinistra fino a fine corsa.

1.3 Introducete 4 batterie 1,5 volt AA (non fornite con la consegna).

Prima di mettere in uso la vostra cassaforte, dovete programmare un vostro codice segreto,
in quanto per motivi di sicurezza, non potete mantenere quello iniziale di fabbrica.
Decidete un codice segreto che non faccia riferimento a dati personali come date di nascita, numeri
telefonici, ecc. che potrebbero facilmente venire indovinati. Conservate accuratamente il vostro
codice segreto, cosi pure la chiave di emergenza. Non tenete mai la chiave nella cassaforte!
2.1  Aprite la cassaforte.
2.2 Premete il tasto rosso (sulla parte interna dello sportello).
2.5 Tre segnali acustici, e il LED giallo si illumina. Ora avete 20 sec. per cominciare ad inserire il
nuovo codice.
24 Inserite la nuova combinazione (minimo tre cifre, massimo quattro cifre) e confermate pre-
mendo il tasto "A".
2.5 Orasiaccende il LED verde, segno che avete eseguito l'operazione correttamente.

3.1 Premete i tasti della vostra combinazione e premete il tasto "A".
3.2 Siillumina il LED verde. Ora avete 5 secondi per aprire la cassaforte.
3.3 Girate la manopola verso destra e aprite lo sportello.

Se avete inserito un codice errato il sistema emette tre suoni e si accende il LED giallo. Avete altre
due possibilita di inserire il codice esatto. Se sbagliate piu di 3 volte, il sistema elettronico si blocca
per 20 secondi, durante i quali la tastiera non reagisce ad alcun comando.
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Se avete dimenticato il vostro codice o le batterie fossero scariche:
51 Togliete il coperchietto situato fra la manopola e la tastiera.
5.2 Inserite la chiave di emergenza e giratela verso destra.

5.3  Quindi aprite la cassaforte.

Il coperchietto delle batterie e situato sulla parte interna dello sportello della cassaforte. Premetelo
verso sinistra e sostituite le batterie.
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DK

Generelt:

Enhver knapaktivitet er bekraeftet via en signaltone, hver gang der trykkes pa en knap. Det maksimale
interval mellem to [2] aktiviteter kan ikke vaere mere end tyve [20] sekunder, ellers slettes den tidligere
indtastning.

For abning af pengeskabet for farste gang procederes som falgende:

11 Fjern den lille centrale plade pa frontpanelet.

12 Seet n@glen ind i naglehullet og drej den til en mod uret.

1.3 Indszet fire [4] batterier 1,5 Volt AA (pengeskabet blev leveret uden batterier).

For du bruger dit pengeskab for farste gang, skal du indtaste din personlige kode (af sikker-
hedsmaessige arsager). Du ma ikke overtage den leverede kode. Fgr du udfgrer den nemme pro-
grammering, bedes du farst teenke pa din kode. Brug ingen personlige data, som kan udtaenkes af
andre. Behold din kode og ngglerne pa sikkert sted, hvor kun du kan finde dem. Lad ikke n@glerne
ligge i pengeskabet.

2.1  Aben pengeskabet.

2.2  Tryk pa den rede knap (pa indersiden af dgren ved haengslerne).

2.3 Der lyder to signaltoner, og den gule LED teendes. Du har nu tyve [20] sekunder til at starte
programmeringen.

24  Indtast den kombination, du onskede (mindst tre [3] tal, hgjst otte [8] tal) og bekraeft din ind-
tastning ved at trykke pa knappen “A".

2.5  Efter bekreeftelse af kombinationen ved knappen “A” lyder der to signaltoner, og den gule LED
gar ud og viser, at programmerin gen lykkedes.

3.1 Indtast din egen kode og bekraeft din indtastning ved at trykke pa knappen “A”.
3.2  Den grenne LED blinker, og du har nu fem [5] sekunder til at dbne pengeskabet.
3.3  Drej handtaget til hgjre for at abne penge skabet.

Hvis du indtaster en forkert kode, lyder der tre [3] signaltoner, og den gule LED blinker. Du har nu
to forsag til at indtaste den korrekte kode. Hvis du indtaster en kode forkert tre [3] gange, blokerer
lasen i tyve [20] sekunder. Indenfor lasningstiden for enheden reagerer lasen ikke pa nogen indtast-
ning.
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Hvis du har glemt din kode eller batteriet er fladt, bedes du gare fglgende:
51 Fjern deekslet mellem handtaget og tastaturet.

5.2  Indseet ngdnaglen og drej til venstre side sa langt som muligt.

5.3  Du kan nu dbne pengeskabet som szsedvanlig.

6.1  Aben batteridbningen pa bagsiden af deren.
6.2  Indseet fire [4] batterier 1,5 Volt AA.
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SE

Allmant:

Varje knapp- aktivitet bekraftas genom en signalton som ljuder varje gang det trycks pa en knapp. Den
maximala tidsrymden mellan tva [2] aktiviteter bor inte vara mer an tjugo [20] sekunder, annars sa raderas
det tidigare intradet.

For att Sppna kassaskapet for forsta gangen ga till vaga pa féljande satt:

11 Ta bort den lilla mittersta plattan pa frontpanelen.

12  Sattin nyckeln i nyckelhdlet och vrid den i moturs riktning.

13 Satt in fyra [4] stycken batterier 1,5 Volt AA (kassaskapet levererades utan batterier).

Innan du anvander ditt kassaskap for forsta gangen maste du sla in din personliga kod (av
sakerhetsskal). Det ar inte tillatet att Overta den levererade koden. Innan du startar den enkla pro-
grammeringen var god och forst tank ut vilken kod du vill ha. Anvand ingen personlig information
som vilken person som helst kan ha tillgang till. Férvara din kod och nycklarna pa ett sakert stalle dar
bara du kan hitta dem. Forvara inte nycklarna i kassaskapet.

2.1  Oppna kassaskapet.

2.2  Tryck pa den roda knappen (pa insidan av dorren vid gangjarnen).

2.3 Da kommer tva signaltoner och den gula lysdioden att slas pa. Nu har du tjugo [20] sekunder
att starta programmeringen.

24  Sla in din 6nskade kombination (minst tre [3] siffror, max atta [8] siffror) och bekrafta ditt in-
trade genom att trycka pa knappen « A ».

2.5  Efter bekraftelsen av kombinationen genom knappen « A » uppstar tva signaltoner och den
gula lysdioden stangs av och visar att programmeringen har lyckats.

3.1 Sla in din egen kod och bekrafta ditt intrade genom att trycka pa knappen « A ».
3.2  Den grona lysdioden blinkar och nu har du fem [5] sekunder pa dig att 6ppna kassaskapet.
3.3 Vrid dorrvredet at hoger for att dppna kassaskapet.

Om du slar in en felaktig kod kommer tre [3] signaltoner att hdras och den gula lysdioden kommer
att blinka. Du har nu tva ytterligare forsok att sla in korrekt kod. Om du slar in en felaktig kod tre [3]
ganger blockeras laset under tjugo [20] sekunder. Under den tidsbegransade lasningen kommer inte
laset att reagera pa nagra forsok till intraden.
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Om du har glémt bort din kod eller batterierna ar slut, folj dessa instruktioner:
5.1  Ta bort skyddsholjet mellan dorrvredet och knapp- satsen.

52  Sattin reservnyckeln och vrid den at vanster sa langt som det gar.

53 Nu kan du 6ppna kassaskapet som vanligt.

6.1 Oppna batteridppningen pa baksidan av dérren.
6.2  Sattin fyra [4] stycken batterier 1,5 Volt AA.
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Generelt:
En hver bruk av knapper blir bekreftet med en signaltone hver gang du trykker pa en knapp. Maksimal tid
mellom to [2] aktiviteter kan ikke vaere mer enn tjue [20] sekunder, ellers blir tidligere inntasting slettet.

For & apne safen fgrste gang, ma du gjere som folger:

11 Fjern den lille midtplaten pa frontpanelet.

12  Sett ngkkelen i nekkelhullet og vri den mot klokken.

1.3  Settinn fire [4] batterier pa 1,5 Volt AA (safen ble levert uten batterier).

Far du bruker safen din for farste gang, ma du legge inn din personlige kode (av sikkerhetsh-
ensyn). Du far ikke lov til & bruke den leverte koden. Far du utferer den enkle programmeringen ma
du tenke ut din kode farst. Ikke bruk personlig data som kan tenkes ut av andre personer. Behold
koden din og neklene pa et trygt sted, der bare du kan finne det. Ikke legg naklene i safen.

2.1  Apne safen.

2.2 Trykk pa den rede knappen (pa innsiden av deren ved hengslene).

2.3 Det er to signaltoner, og det gule lyset slas pa. Du har na 20 [20] sekunder pa a begynne pro-
grammeringen.

24  Legginn kombinasjonen du gnsker (minst tre [3] tall, og maksimalt atte [8] tall) og bekreft
inntastingen ved a trykke pa knappen "A".

2.5  Etter at du har bekreftet kombinasjonen med knappen “A", vil du hgre to [2] signaltoner og
det qule lyset slas av og viser at programmeringen var vellykket.

3.1 Legg inn din personlige kode, og bekreft inntastingen ved a trykke pa knappen “A”.
3.2  Detgrenne lyset blinker, og du har na fem [5] sekunder pa & dpne safen.
3.3 Vri handtaket mot hgyre for & apne safen.

Hvis du legger inn feil kode, harer du tre [3] signaltoner og det gule lyset blinker. Du har na to forsgk
til pa a legge inn korrekt kode. Hvis du legger inn koden feil tre [3] ganger blir ldsen blokkert i tjue
[20] sekunder. | perioden med tidslas vil ikke ldsen reagere pa noen inntasting.
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Hvis du har glemt din kode, eller batteriet er tomt, kan du gjere fglgende:
51 Fjern dekselet mellom handtaket og tastaturet.

52  Settinn nedngkkelen og vri mot venstre sa langt det gar.

53  Du kan na apne safen som vanlig.

6.1  Apne batteriluken “pa baksiden av deren.
6.2  Settinn fire [4] batterier av typen 1,5 Volt AA.
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Yleista:

Mika tahansa nappaimen painaminen saa aikaan aanisignaaleja joka kerran kun nappainta painetaan.
Maksimaalinen viive kahden [2] toiminnon valilld ei voi ylittéa kahtakymmenta [20] sekuntia tai muuten
edellinen syotto poistetaan.

Avataksesi kassakaapin ensimmaista kertaa, toimi seuraavasti:

11 Poista etupaneelin pieni keskimmainen levy.

12 Syéta avain avaimenreikaan ja kaanna sita vastapaivaan.

1.3  Aseta nelja [4] 1,5 Voltin AA —paristoa (kassakaappi toimitettiin ilman paristoja).

Ennen kassakaappisi ensimmaista kayttokertaa sinun pitaa syottaa henkildkohtainen koodisi
(turvasyista). Et saa kayttaa uudestaan alkuperaista koodia. Ennen kuin aloitat ohjelmoinnin, ajattele
ensin koodia, jonka aiot valita. Ala kayta henkildkohtaisia tietoja, joita toiset voivat ajatella. Pida kood-
isi ja avaimet turvallisessa paikassa, josta vain sina voit lOytaa ne. Ala jata avaimia kassakaapin sisalle.
2.1  Avaa kassakaappi.

2.2  Paina punaista nappia (oven sisapuolella sa ranoiden lahella).

2.3 Kuulet kaksi aanimerkkia ja keltainen LED-valo syttyy. Nyt sinulla on kaksikymmenta [20] se-
kuntia ohjelmoinnin aloittamiseksi.

24  Syota haluamasi koodi (ainakin kolme [3] numeroa, enintaan kahdeksan [8] numeroa) ja vah-
vista syottod painamalla nappainta "A’.

2.5  Kun olet vahvistanut koodin painamalla nappainta “A", kuulet kaksi merkkidaanta ja keltainen
LED-valo sammuu ja nayttaa nain, etta ohjelmointi onnistui.

3.1 Syota oma koodisi ja vahvista syottd painamalla nappainta "A”.
3.2 Vihrea LED-valo vilkkuu ja nyt sinulla on viisi [5] sekuntia kassakaapin avaamiseen.
3.3 Kaanna kadensijaa oikealle avataksesi kaapin.

Jos syotat vaaran koodin, kuulet kolme [3] aanimerkkia ja keltainen LED-valo vilkkuu. Nyt sinulla
on kaksi yritysta oikean koodin syéttamista varten. Jos sydtat vaaran koodin kolme [3] kertaa, lukko
lukittuu kahdeksikymmeneksi [20] sekunniksi. Lukitusajan aikana lukko ei vastaa nappainten paina-
miseen.
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Jos unohdit koodisi tai paristo on tyhja, tee seuraavasti:

51 Poista kansi kadensijan ja nappaimiston valilta.

5.2  Syota hataavain ja kaanna sita vasemmalle niin kauas kuin voit.
5.3 Nyt voit avata kassakaapin kuten tavalllisesti.

6.1  Avaa paristokotelo oven takana.
6.2  Aseta nelja [4] 1,5 Voltin AA -paristoa.
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FIGYELEM: Kérjuk, figyelmesen olvassa végig kezelési leirasunkat, mielétt a zarat mukddtetné vagy egy
uj szamkombinaciot allitana be. Nem vallalunk semmiféle felelésséget helytelen allitasbdl, illetve erdszak
alkalmazasabdl, vagy szakszerutlen kezelésbdl adodd mukodesi zavarokert, tovabba targyi €s vagyoni
karokért, amelyek példaul a széfek helytelen bezarasara vezethetdk vissza.

Altalanossag:
Minden egyes nyomogomb mukaodtetést hangjelzes kisér. Két nyomogomb mukodtetés kozotti idotar-
tam a 20 masodpercet nem haladhatja meg.

A széf elsd nyitasanak folyamata:

11 Tavolitsa el a kilincsmu és a tasztatura kozotti takarofedelet.

12 Helyezze be a vésznyitd kulcsot a megfeleld helyére és forditsa el balra Utkozésig.

13 Helyezzen be 4 darab 1,5 Voltos AA Alkalineelemet az elemtartdba Ugyelve a megfelel po-
laritasra. (a szallitmany nem tartalmaz elemeket).

Széfjének hasznalata elétt biztonsagi okokbdl kifolydlag meg kell adni az On szemelyes
kddjat, ez azt jelenti, hogy a gyari kddot nem szabad megtartani. Mielétt e nagyon egyszeru pro-
gramozast végrehajtanga, hatarozza meg a kivant kodot. Kbdszamnak soha ne hasznaljon szemeélyes
adatokat, mint pl.: szuletési datum, vagy egyeb Onre utald szamadatot. )

Gondosan &érizze meg a kddszamot, valamint a kulcsot ugy, hogy ahhoz csak On férhessen hozza.

Semmi esetre setartsa a vésznyto kulcsot a széfben

2.1 Nyissa ki a széfet.

2.2 Nyomija meg a piros gombot (az ajto belsd oldalan a zsanéroknal).

2.3 Harom hangjelzést hall és a sarga LED vilagit. 20 masodperc all a rendelkezésére, hogy a pro-
gramozast elkezdje.

24  Adja meg az On altal valasztott szamkombinaciot (min. harom szam, max. négy szam) és
zarja le a "A" nyomogomb bevitelével.

2.5 Aszéamkombinacio "A" nyomogombbal torténd visszaigazolasa utan kigyullad a zold LED, ez
jelzi, hogy a programozas sikeresen befejezddott.

3.1  Adja meg az On altal valasztott kddokat, majd igazol tassa vissza a "“A" nyomogomb
beutésével. )

3.2  Azold LED vilagit es Onnek 5 masodperc all a rendelkezésére, hogy a széfet kinyissa.
3.3  Aszéf nyitasahoz forditsa el jobbra a tekerdfogantyut.
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Teves kodbevitel esetén harom hangjelzés hallhato és kigyullad a sarga LED. Ekkor még két
tovabbi kisérlete van arra, hogy megadja a helyes kddokat. Ha haromnal tobbszor ad meg rossz
kddszamokat, az elektronika blokkolja a zarat 20 masodpercre. Ez alatt a reteszelési id6 alatt a zar
semmiféle bevitelre nem reagal.

a elfelejtené a szamkombinaciot, vagy az elemek teljesen lemerulnek, az alabbiak szerint jarjon el:
1 Tavolitsa el a kilincsmu és a tasztatura kozotti takaro fedelet.

2  Helyezze be a vésznyito kulcsot a megfeleld helyére és forditsa el jobbra Utkdzésig.

3

H
5.
5.
5. Nyissa ki a széfet a szokasos modon.

Az ajto belsé oldalan lévo elemtartd zarofedelét tolja balra és cserélje ki az elemeket.
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OPOZORILO: Prosimo, da pred uporabo kljucavnice oziroma menjavo stevilcne kombinacije preberete
navodila. V nasprotnem primeru lahko zaradi nepravilne uporabe pride do okvar.

Splosno:
Vsak pritisk na tipko spremlja kratek ton. Prekoracitev ¢asa dvajsetih sekund med dvema pritskoma na
tipke je prepoznana kot napaka.

11 Odstranite poklopec vmes rocke i tastaturje.
1.2 Vstavite kljuc v kljucavnico in ga obrnite na levo do kraja.
1.3 Vmetnite stiri (4) baterije 1,5V (ni ih v trezorju).

|z varnostnih razlogov vam priporo€amo zamenjavo tovarniske kode v osebno pred zacetkom upo-
rabe sefa. Priporocamo, da ne uporabljate osebnih datumov. Vaso osebno kodo in klju¢ hranite zelo
pazljivo, dostopno samo vam.

Ne puscajte vasega kljuca v sefu.

2.1 Odprite sef.

2.2  Pritisnite rde¢ gumb (nahaja se na notranji strani poleg Sarki na vratih).

2.3 Zaslisali boste tri opozorilne tone in zasvetila bo zelena lucka. Imate dvajset sekund, da
zacnete z zamenjavo kode.

24  Vnesite kombinacijo Stevilk, ki ste jo izbrali (vasa nova koda) in to najman;j tri in najvec Stiri
Stevilke, Potrdite spremembo s pritiskom na tipko "A”".

2.5  Ce po potrditvi kombinacije s tipko “A” za sveti zelena lucka, to pomeni, da je bila sprememba
kode uspesna.

3.1  Vnesite svojo kodo in pritisnite tipko “A”.
3.2 Ko zasveti zelena lucka, imate pet sekund Casa za odpiranje sefa.
3.3 Obrnite rocko v desno in odprite sef.

V primeru napachega vhosa kode bo zasvetila rumena lu¢ka. Se dvakrat lahko poskusate z vnos-
om pravilne kode. Ce napacno kodo vnesete vec kot trikrat, nastopi blokada kljucavnice za dvajset
sekund. V tem Casu na poskus$ajte odpirati sefa s kljucem.
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primeru, da pozabite kodo ali pa so se izpraznile baterije:

1 Odstranite zascitni pokrov s kljucavnice (na haja se med rocico in tipkovnico).
2 Vstavite klju¢ v kljucavnico in ga obrnite na desno, da se sef odklene.
3

V
5.
5.
5. Odprite sef kot vedno.

Na notranji strani vrat se nahaja prostor za baterije, ki ga odprete tako, da pokrov potisnete levo.
Nato enostavno zamenjate baterije.
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POZOR: Prectéte si prosim pozorné tenhle navod, dfiv nez zamek pouzijete nebo nastavite novou Cisel-
nou kombinaci. Neprevezmeme zadnou zaruku, at’ uz pri funkCnich zavadach podminénch chybnym
prestavovanim resp. pouzitim nasili nebo nevécnym zachazenim nebo pri vécnych prip. majetkovych
Skodach, pr. které se vztahuji na nespravneé zamykani sejfu, neprfevezmeme zadnou zaruku.

Vseobecné:
Kazdé pouziti tlacitka zpusobi kratky zvukovy signal. Odstup mezi dvéma stisky tlacitek nesmi prekrocit
20 sekund.

Pfi prvnim otevreni trezoru postupujte nasledovné:

11 Odstrante kryt mezi otaceci rukojeti a klavesnici.

12 Zasunte kli¢ a otocte doleva az nadoraz.

1.3 Nynivlozte 4 baterie 1,5V AA (neni soucasti dodavky).

Pred pouzitim Vaseho sejfu je z bezpecnostnich duvodu nutné zadani Vaseho osobniho
kodu, t). kod nastaveny v zavode se nesmi pouzivat! Driv jak tohle jednoduché programovani pro-
vedete, zvolte si nejdfiv svuj kod. Nepouzivejte osobni udaje jako napf. datum narozeni anebo jineé
udaje, které by bylo mozné na zakladé poznatku o Vasi osobé zneuzit. Ulozte kod i klice tak, aby bili
pristupné jen Vam.

Nenechavejte nouzovy kli¢ v zadném pripadé v sejfe

2.1  Otevrit sejf.

2.2  Stlacte rudy knoflik (vnitfni strana dveri pfi zavése).

2.3 Zaznéji tfi zvukoveé signaly, a zluta LED se roz sviti. Mate 20 sekund na zaceti s programova
nim.

24  Zadejte Vami zelanou kombinaci (min. tfi Cisla, max. Ctyri) a zadani uskutecnite s tlacitkem “A".
2.5  Po potvrzeni kombinace tlacCitkem "A" zasviti zelena LED a ukaze, Ze bylo programovani
spravné vykonane.

31  Zadejte Vami nastaveny kod a potvrd'te ho tlacitkem "A”.
3.2  Zelend LED sviti a Vy mate 5 sekund na ote vieni tre zoru.
3.3  Potocte otocnou rukojeti vpravo, aby jste sejf mohli otevrit.

Pfri chybném zadani zaznéji tfi zvukove signaly a rozsviti se zluta LED. Mate tedy jesté dva dalsi pok-
usy pro zadani spravného kodu. V pripadé, ze jste nespravny kod zadali vic jak trikrat, blokuje elek-
tronika 20 sekund. Pres tuto dobu nereaguje zamek na zadne zadani.
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V pripadg, ze jste kdd zabudli, anebo jsou vybité baterie postupujte nasledné:
5.1 Odstrante kryt mezi otoc¢nou rukojeti a tlacitkami.

5.2  Vsunte nouzovy Kli¢ a otocte ho vpravo.
53  Otevrete trezor jako jindy.

Odsunte kryt pro baterii vlevo a vyjméte baterii.
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OPREZ: Molimo procitajte ove upute prije koristenja brave ili mijenjanja brojcane kombinacije. Nepravil-
niom rukovanjem mogu nastati ostecenja ili funkcijske smetnje u bravi!

Opcenito:
Svaki pritisak na tipku pracen je kratkim tonom. Prekoracenje vremena od 20 sekundi izmedu dva pritiska
na tipke, bit ce prepoznato kao greska.

11 Odstranite poklopac izmedu rucke i tastature.
1.2 Stavite kljuc i okrenite na lijevo do kraja.
1.3  Zatim umetnite 4 kom. baterija 1,5 volta (nema ih u trezoru).

|z sigurnosnih razloga preporucujemo Vam promjenu tvornickog u osobni kod prije pocetka
koriStenja sefa. Preporucujemo izbjegavanje koristenja osobnih datuma (npr. rodendana) kao broja
za osobni kod. Cuvajte Vas kod, kao i kjjuc vrlo pazljivo, tako da je dostupan samo Vama.

Ne ostavljajte Vas kljuc€ za nuzdu nikako u sefu.

2.1  Otvorite sef.

2.2 Pritisnite crveni gumb (nalazi se na unutradnjoj strani pored Sarki na vratima).

2.3 Cuti Ce se tri signalna tona, i zasvijetliti ¢e zelena lampica. Imate dvadeset (20) sekundi da
zapocnete s promjenom koda.

24  Unesite kombinaciju brojeva koje ste odabrali (Vas novi kod) i to minimalno tri (3) broja a
maksimalno Cetiri (4) broja.Potvrdite promjenu pritiskom na tipku "A”.

2.5  Ako nakon potvrde kombinacije sa tipkom A" zasvi jetli zelena lampica, znaci da je promjena
koda uspjesno obavljena.

3.1 Unesite svoj kod i pritisnite tipku "A".
3.2  Zasvijetlit e zelena lampica i nakon toga imate 5 sekundi za otvaranje sefa.
3.3 Okrenite rucicu u desno i otvorite sef.

U slucaju unosa pogresnog koda, zasvijetliti ¢e zuta lampica. Nakon toga imate jos dva puta za unos
ispravnog koda. Ako pogreSan kod unesete vise od tri puta, nastupiti ¢e blokada brave u trajanju od
dvadeset (20) sekundi. Za to vrijeme nikako ne pokusavajte otvoriti sef kljucem.
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sluc¢aju da zaboravite kod, ili da se isprazne baterije, mozete uciniti sljedece:

1 Skinite zastitni poklopac sa kljucaonice (nalazi se izmedu rucice i tastature).

2 Umetnite klju¢ za nuzdu u kljucaonica i okrenite klju¢ nadesno da se sef otkljuca.
3

U
5.
5.
5. Otvorite sef kao i obi¢no.

Na unutrasnjoj strani vrata nalazi se prostor za baterije, koji otvorite tako da poklopac gurnete u lije-
vu stranu, i kada ga otvorite jednostavno promjenite baterije.
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POZOR: Precitajte si prosim pozorne tento navod, skoér ako pouzite zamok alebo nastavite novu Ciselnu
kombinaciu. My neprevezmene ziadnu zaruku, ¢i uz pri funkénych poruchach podmienenych chybnym
prestavovanim resp. pouzitim nasilia alebo nevecnym zaobchadzanim alebo pri vecnych alebo majetk-
ovych Skodach, napr. ktore sa vzt'ahuju na nespravne zam Kunany seifu, nepreberame ziadnu zaruku.

Vseobecné:
Kazdé pouzitie tlacitka spdsobi kratky zvukovy signal. Odstup medzi dvoma pouzitiami tlacitok nesmie
prekrocit’ 20 sekund.

Na prvé otvorenie trezoru postupujte nasledovne:

11 Odstrante kryt medzi oto¢nym drzadlom a klavesnicou.

12 Zastrcte kl'u¢ na nudzové otvorenie a otocte ho dol'ava az na doraz.

1.3  Teraz vlozte 4 kusy 1,5 Volt batérii AA (nie su zahrnuté v rozsahu dodavky).

Pred pouzivanim Vasho sejfu je z bezpecnostnych dévodov nutneé zadanie Vasho osobného
kodu, t.z. kod nastaveny v zavode sa nesmie pouzivat'. Skdr ako to jednoducheé programovanie
uskutoc€ nite, urcte si najprv svoj kod. Nepouzivajte ziadne osobné udaje ako napr. datum narodenia
alebo iné udaje, ktoré by bolo mozné na zaklade poznatkov o vasej osobe zneuzit'. Ulozte kod ako
aj kluce tak, aby boli pristupne len Vam.

Nenechavajte nuzovy kluc¢ v ziadnom pripade v sejfe

2.1  Otvorit’ sejf.

2.2  Stlacte cerveny gombik (vnutorna strana dveri pri pante).

2.3 Zazneju tri zvukove signaly, a zlta LED sa rozsvieti. Mate 20 sekund Cas zacat’ s programo-
vanim.

24  Zadajte Vami zelanu kombinaciu (min. tri Cisla, max. Styri) a zadanie uskutocCnite s tlacitkom
A

2.5 Po potvrdeni kombinacie tlacitkom “A" zasvieti ze lena LED a ukaze, Ze bolo programovanie
spravne vykonane.

3.1  Zadajte Vami nastaveny kod a potvrd't'e ho tlacitkom "A”.
3.2  Zelena LED svieti a Vy mate 5 sekund cCas otvorit’ trezor.
3.3 Otocne otocnu rucku doprava, aby Ste Sejf otvorili.

Pri chybnom zadani zazneju tri zvukoveé signaly a rozsvieti sa zIta LED. Mate teda eSte dva d'alSie
pokusy pre zadanie spravneho kodu. V pripade, ze Ste nespravny kod zadali viac ako trikrat, blokuje
elektronika 20 sekund. Pocas tejto doby nereaguje zamok na ziadne zadania.
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51 Odstrante kryt medzi oto¢nou ruckou a tlacitkami.
52  Vsunte nudzovy klu¢ a otocte ho nadoraz doprava.
53  Otvorte trezor ako vzdy.

Odsunte kryt priestoru pre batérie dolava a vymente batérie.
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ATENTIE: Inainte de a pune in functiune broasca seifului sau de a instala © noua combinatie, va rugam
sa cititi pana la capat cu atentie aceste instructiuni de utilizare. Nu ne asumam nici un fel de responasa-
bilitate in cazul unor deranjamente in functionare, deranjamente intervenite in urma unei reglari gresite,
a fortarii seifului sau aplicarii acestuia a unui tratament neadecvat si nici in cazul pagubelor materiale sau
financiare care sunt cauzate, de exemplu, de inchiderea seifului intr-un alt mod decat cel indicat.

Generalitati:
Fiecare actionare a tastelor produce un scurt semnal sonor. Durata de timp dintre doua actionari a taste-
lor nu are voie sa depaseasca 20 de secunde.

11 Indepartati capacul broastei dintre manerul rotativ si tastatura.

12 Introduceti cheia de rezerva pentru deschiderea seifului, cheie livrata impreuna cu seiful, si
rasuciti-o spre stanga.

1.3 Introduceti cele patru baterii AA de 1,5 Volt. La introducerea bateriilor fiti atenti ca polarizarea
sa fie corecta.

Din motive de siguranta, codul dumneavoastra personal trebuie sa fie introdus inainte de
utilizarea seifului. Inainte de a executa programarea, care este foarte simpla, stabiliti in primul rand
codul. Nu utilizati pentru stabilirea codului date personale, cum ar fi, de exemplu, ziua de nastere
sau alte date, care ar putea fi usor deduse de catre cineva care va cunoaste. Pastrati-va atat codul,
cat si cheile cu grija, astfel incat sa va fie accessibile doar dumneavoastra. Nu lasati in nici un caz
cheia de rezerva in seif.

2.1 Deschideti seiful.

2.2 Apasati butonul rosu (partea interioara a usii, langa balamale).

2.3 Rasuna doua semnale acustice de avertizare si LED-ul galben palpaie. Aveti la dispozitie 20
de secunde sa incepeti programarea.

24  Introduceti combinatia dorita de dumneavoastra (cel putin trei cifre, maximum opt cifre) si
confirmati incheierea procedurii de programare prin apasarea tastei ,A".

2.5 Inurma confirmarii combinatiei prin apasarea tastei ,A" se vor auzi doua semnale acustice de
avertizare si LED-ul galben se stinge. Procesul de programare s-a incheiat cu succes.

3.1 Introduceti codul fixat de dumneavoastra si confirmati acest lucru cu ajutorul tastei ,A".

3.2  LED-ulverde lumineaza si aveti acum cinci secunde la dispozitie sa deschideti seiful cu aju-
torul manerului rotativ.

3.3 Rasuciti manerul rotativ spre dreapta pentru a deschide seiful.
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In cazul introducerii codului in mod gresit rasuna trei semnale acustice de avertizare si LED-ul
galben palpaie. Mai aveti acum la dispozitie inca doua incercari de introducere corecta a codului.
In cazulin care ati introdus gresit codul, mai mult de trei ori, sistemul electronic se blocheaza pen-
tru 20 de secunde. Pe durata acestei perioade de blocare broasca nu reactioneaza la nici un fel de
introducere de date.

In caz ca ati uitat codul sau bateriile sunt goale, urmati pasii descrisi mai jos:

51 Indepartati capacul dintre manerul rotativ si tastatura.

5.2  Introduceti cheia de rezerva pentru deschiderea seifului si rasuciti-o spre stanga pana aceas-
ta se opreste.

5.3  Acum deschideti seiful.

6.1 Deschideti lacasul bateriilor aflat pe partea interioara a usii.
6.2 Introduceti cele 4 baterii AA de 1,5 Volt . La introducerea bateriilor fiti atenti ca polarizarea sa
fie corecta..

INDICATIE: Va sfatuim sa utilizati exclusiv baterii alcaline.
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UWAGA: Prosze uwaznie przeczytac niniejsza, instrukcje obstugi, zanim przystapia Panstwo do uru-
chamiania zamka lub ustawiania nowej kombinacji cyfr. Nie ponosimy zadnej odpowiedzialno sci ani
za nieprawidtowe dziatanie zamka, w przypadku gdy jest to skutek niewta sciwego przestawienia wzgl.
uzycia sity lub niewta sciwej obstugi, ani za szkody rzeczowe lub majatkowe, ktore wynikaja, np. z nie-
prawidtowego zamkniecia sejfu.

Uwagi Ogélne:
Przy kazdym przyci snieciu ktorego s z przyciskow rozlega sie sygnat d zwiekowy. Odstep czasowy
pomiedzy kolejnymi przyci snieciami przyciskow nie powinien przekraczac 20 sekund.

Aby po raz pierwszy otworzyc¢ sejf nalezy wykonac nastepujace czynno sci:
11 Usuna,¢ pokrywe pomiedzy pokrettem a klawiszami.

1.2 Wtozyc¢ kluczyk zapasowy i przerecic w lewa, strone az do oporu.
1.3  Wtozyc 4 baterie 1,5 Volt (nie objete dostawa).

Przed przysta,pieniem do uzytkowania sejfu ze wzgleddw bezpieczenstwa musi zostac
zaprogramowany Panstwa osobisty kod, tj. kod wprowadzony fabrycznie nie moze zosta¢ zachow-
any.

Przed przysta,pieniem do bardzo prostego programowania nalezy ustalic, jaki kod zostanie zapa-
mietany. Nie nalezy wykorzystywac¢ w charakterze kodu danych personalnych, np. daty urodze-

nia lub innych dat, ktdre moga, by¢ znane osobom znaja,cym uzytkownika sejfu. Kod wraz z
kluczykami nalezy starannie przechowywac w migjscu niedostepnym dla osob trzecich.

Kluczyka do awaryjnego otwierania drzwiczek w zadnym wypadku nie nalezy pozostawiac w sejfie!

21  Otworzyc sejf.

2.2 Przycisna,¢ czerwony przycisk (wewnetrzna strona drzwiczek obok zawiaséw).

2.3  Rozlegaja, sie trzy sygnaty d zwiekowe i zapala sie zotta dioda. Maja, Panstwo teraz 20 se-
kund na rozpoczecie programowania.

24  Wprowadzi¢ wybrana, kombinacje cyfr (min. trzy cyfry, max cztery cyfry) i zatwierdzic ja, za
pomoca, przycisku “A”".

2.5  Po zatwierdzeniu kombinacji za pomoca, przycisku “A” zapala sie zielony LED dioda, wskazu-
ja,ca na to, iz programowanie zostato przeprowadzone prawidtowo.

3.1  Wprowadzi¢ zaprogramowany przez siebie kod i potwierdzi¢ go przyciskiem “A”.
3.2  Zapala sie zielona dioda i maja, Panstwo teraz pie¢ sekund na otworzenie sejfu.
3.3 W celu otworzenia sejfu nalezy przekrecic pokretto w prawo.
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W przypadku wprowadzenia btednego kodu rozlegaja, sie trzy sygnaty d zwiekowe i zapala sie
zotta dioda. Maja, Panstwo wowczas jeszcze dwie proby na wprowadzenie prawidtowego kodu.
W przypadku, jezeli btedny kod zostanie wprowadzony wiecej, niz trzy razy, cata elektronika zos-
tanie zablokowana na ok. 20 sekund. W tym czasie zamek nie reaguje na wprowadzanie zadnych
danych.

W przypadku, jezeli zapomnicie Panstwo swoj kod lub gdy wyczerpia, sie baterie, nalezy posta,pic,
jak nastepuje:

5.1 Zdja,¢ ostonke pomiedzy pokrettem a klawiatura.

52  Wetkna,¢ zala,czony klucz do awaryjnego otwierania drzwiczek i przekreci¢ go w prawo az
do oporu.

53  Otworzyc sejf jak zwykle.

Wysuna,¢ w lewo ostone komory baterii na wewnetrznej stronie drzwiczek i wymienic baterie.
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Uzmanibu: LUdzu, rUpigi izlasiet So lietoSanas pamacibu, pirms sakat darboties ar atslégu vai ari iestatat
Jaunu skaitlu kombinaciju. Més neuznemamies nekada veida atbildibu par ierices darbibas trauc&jumi-
em, kas radusies nepareizas iestatiSanas rezultata, pielietojot speku vai neprasmigi rikojoties, ka ari tad, ja
radusies priekSmetu un pasuma zaudé&jumi, kas, pieméram, saistiti ar to, ka seifs nav bijis pareizi aizslegts.

Visparigi:
Péc katra taustina nospieSanas atskan iss skanas signals. Laika atstarpe starp divu taustinu nospieSanu
nedrikst parsniegt 20 sekundes.

Lai pirmo reizi atvértu seifu, veiciet sekojosas darbibas:

11 Noplésiet etiketi starp rokturi un tastaturu.

1.2 levietojiet arkartas atvérSanai paredzeto atslégu un pagrieziet to pa kreisi lidz galam.
1.3 levietojiet 1,5 voltu AA tipa baterijas (nav ieklautas komplekta).

Pirms sakat lietot seifu, drosibas apsverumu dél nepiecieSams ieprogrammet savu personi-
go kodu, proti, nedrikst turpinat lietot razotaja iestatito kodu. Pirms sakat loti vienkarso program-
mesanu, paturiet kodu atmina. Nelietojiet ka kodu savus personigos datus, pieméram, dzimsanas
dienas datumu vai citus datus, kurus varétu secinat, vadoties no zinaSanam par jusu personu. Rupigi
uzglabajiet savu kodu, ka ari atslégu, lai ta butu pieejama tikai jums.

Nekada gadijjuma neatstajiet avarijas atslegu seifa:

2.1  Atveriet seifu.

2.2 Nospiediet sarkano taustinu (atrodas durvju iek$ pusé pie Sarnariem).

2.3 Atskanés tris skanas signali, un iedegsies dzeltena gaismas diode. Jums ir 20 sekundes laika
sakt programmeésanu.

24 levadiet izvéléto skaitlu kombinaciju (min. tris skaitli, max. Cetri skaitli) un apstipriniet to, nos-
piezot taustinu "A".

2.5  Péc skaitlu kombinacijas apstiprinasanas ar taustinu “A” ledegas zalais gaismas indikators
(LED), paradot, ka programmesana ir veikta pareizi.

3.1 Levadiet iestatito kodu un apstipriniet, nospiezot taustinu “A".
3.2  Ledegsies zala gaismas diode, un jums ir piecas sekundes laika atvért seifu.
3.3 Laiatvértu seifu, pagrieziet rokturi pa labi.
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Nepareiza koda ievades gadijuma atskan tris skanas signali un iedegas dzeltena gaismas diode. Jums
ir vél divas iesp jas ievadit pareizo kodu. Ja vairak neka tris reizes esat ievadijis nepareizu kodu, tad
elektronika tiek bloketa 20 sekundes. BlokeSanas laika elektronika nereage uz datu ievadi.

Ja jus esat aizmirsis kodu, vai ar baterijas ir tuksas, rikojieties sekojosi:
51 Nonemiet parsegu, kas atrodas starp rokturi un tastaturu.

5.2  Levietojiet avarijas atslégu, un pagrieziet to pa kreisi lidz atdurei.
5.3  Atveriet seifu ka parasti.

Durvju iekSpusé atrodas bateriju novietnes vaks. Nobidiet to pa kreisi un nomainiet baterijas.
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Demesio: PrieS paliesdami spyna ar nustatydami nauja skaic iy kombinacija, perskaitykite Sia naudojimo
instrukcija. Mes neprisimame atsakomybes uz funkcijy sutrikimus, salygotus klaidingo perprogramavimo,
Jegos panaudojimo arba nekvalifikuoto naudojimosi, o taip pat neatsakome uz materialinius nuostolius,
kuriy priezastimi gali buti pvz. neteisingas seifo uzrakinimas.

lvadas:
Po kiekvieno klaviso paspaudimo pasigirsta trumpas signalas. Maksimalus laiko tarpas tarp klavisy
paspaudimy neturi virsyti 20 sek.

Pirma, karta, atidarydami seifa, atlikite Siuos veiksmus:

11 Pasalinkite tarp rankenos ir klaviaturos esantj dangt.

1.2 (kiSkite avarinio atidarymo rakta, ir pasukite kairén iki galo.
1.3 [statykite 4 vnt. 1,5 V baterijy AA (nejeina komplektacija).

Prie$ naudojantis seifu, saugumo sumetimais jau turety buti jvestas Jusy asmeninis kodas, ty
negalima palikti galioti gamykloje nustatyto kodo. Pries atlikdami labai paprasta, programavimo pro-
cedura, pirmiausiai nusistatykite koda. Nevartokite jokiy asmeniniy duomeny, pvz. gimtadieniy arba
kity panasiy zinomy duomeny apie Jusy asmen]. Rupestingai saugokite koda, irraktus, kad jie buty
prieinami tik Jums.

Jokiu budu nelaikykite avarinio atidarymo rakty seife:

2.1  Atidarykite seifa.

2.2 Nuspauskite raudona klavisa (vidineje dury puseje prie vyriy).

2.3 Pasigirsta trys akustiniai signalai, uzsidega geltonos spalvos indikatorius. Jusy dispozicijo je
2.0 sekundziy, per kurias privalote pradeti programavimo procedura.

24 lveskite pageidaujama, kombinacija (min. 3 skaitmenys, maks. 4 skaitmenys) ir patvirtinkite
klaviso “A" paspaudimu.

2.5 Kombinacija, patvirtinus klavisu “A’, uzsidega zalias LED indikatorius ir parodo, jog progra ma-
vimas uzbaigtas sekmingai.

3.1 lveskite Jusy pasirinkta, koda, ir patvirtinkite klaviso “A" paspaudimu.

3.2 Uzsidega zalios spalvos indikatorius. Jusy dispozicijo je 5 sekundes, per kurias privalote
atidaryti seifa.

3.3 Pasukite rankena desinen ir atidarykite seifa.
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lvedus neteisinga, koda, pasigirsta trys akustiniai signalai ir uzsidega geltonos spalvos indikatori-

us. Teisingo kodo jvedimui Jums suteikiamos dar dvi galimybes. Jeigu daugiau nei tris kartus buvo
jvestas neteisingas kodas, prasideda savaiminio uzsiblokavimo laikas, trunkantis 20 sekundziy, kuriy
metu spyna nereaguoja j jokiy klavisy paspaudimus.

Jeigu pamirSote koda, arba nusilpo maitinimo elementas, atlikite Siuos veiksmus:
51 Nuimkite dangtel] tarp rankenos ir klaviaturos.

5.2  |kiSkite avarinio atrakinimo rakta ir pasukite kairen iki galo.

5.3  Atidarykite seifa kaip jprasta.

Vidineje dury puseje nustumkite kairen elementy uzdengimo dangtel; ir pakeiskite elementus.
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OBLUME CBEAEHUA: Mpu KaxkAOM HaXKaTnM KHOMKKM NOAAETCA KOPOTKMIA 3BYKOBOM CUTHa. [1pOMEKYTOK
BPEMEHU MEXKAY HAKATUAMM KNaBULL He A0IKEH NpeBbllaTh 20-T1 CeKyHA.,

1.1 YaanuTe KpbIWKY 3aMKa MeXKAy BPaLLatoLWenca pyyKom 1 KnaBmaTypo.

1.2 BcTaBbTe NOCTaBNEHHbIN B KOMMIEKTE KAKOY /1A aBAPUMHOTO OTKPbITUA W NMOBEPHUTE ero NPOTMB YacoBOW
CTPENKN.

1.3 Tenepb OTKPOMTe celid, NOBOPaUMBaA BPALLAOLLYHOCA PYUKY MO YaCOBOW CTPESKE.

1.4 MoBepHUTE K04 415 aBAPUIMHOIO OTKPLITUA B UCXOAHOE MOMOMKEHME MO YaCOBOW CTPESIKE U U3BNEKUTE
ero.

1.5 OTKpoWTe oTaeneHne ans 6atapein Ha BHYT PEHHEN CTOPOHE ABEPLbI.

1.6 BcTaBbTe NOCTaB/EHHbIE B KOMM/IEKTe YeTbipe [4] baTapen AA 1,5 B. lNpwn ycTaHoBKe 6aTapen obpaTmTe
BHVMMaHMeE Ha NPaBWIbHYH NONAPHOCTb.

MNepen ncnonb3osaHMem cenda, ncxoan ns coobparkeHnin besonacHocTH, HeobXxoAMMO 334aTb
NMYHBIN KoA, Mpexae Yem BbINONHUTb 04eHb NPOCTble AEMCTBUA A5 3a[aHMA Koaa, BbibepuTe HOBbIM Koa, He
MCNoNb3yMTe AN KoAa NepCcoHasibHble AaHHbIe, HaNPUMep, AHN POXKAEHUA UK APYTMe AaHHbIE, KOTOPbIE MOMKHO
6b110 Obl YCTaHOBUTL, 0613435 CBeAeHUAMM O Bac. XpaHuTe CBOM KO/, @ TaKMKe KIoUM B HAAEKHOM MeCTe, YTobbI
TONbKO Bbl MOMIM MONY4YUTb AOCTYN K HUM. Hi B KOEM Cly4ae He OCTaBAANTE aBapUiMHble KAouM B celide.

21 OTKpbITHE cenda.

2.2 HaxkMmTe KpacHYo KHOMKY (BHYTPEHHAA CTOPOHa ABepLibl OKO/O LAPHMPOB).

2.3 MNonaeTca ABa [4] 3B8YKOBbLIX CUIHANA, M 3aropaeTcs *KenTbln ceeToamo, Y Bac ectb ABaauaTh [20] cekyHa,
4TObbI Ha4YaTb NPOrPaMMMpPOBAHHE.

2.4 Beeaute HeobxoaMmyto KOMBUHAUMIO UMdP (MUHUMYM Tpu [3], Makcumym Bocemb [8] updp) u
NOATBEPAMNTE OKOHYAHWE BBO/A, HaKaB KHOMKY «A».

2.5 MNocne NnoATBepKAEHNA KOMBUHALLMM NYTEM HaXKaTUA KHOMKM «A» NOAAETCA [1Ba [2] 3BYKOBbIX CUrHaa U
raCHET *KenTblil CBETO AMOA.

HacTpoiika ycnelHo 3aBeplieHa.

3.1 BeeauTe 3a4aHHbIM Bamn Koa 1 noaTBepamTe BBO, HaXKaB KHOMKY «A.

3.2 3aropaetcs 3e/eHbl ceeToaMo. Tenepb y Bac ecTb NATb CeKyH/, YTOBbI OTKPbITL CeNd NPr NOMOLLM
BPALLAIOLLENCA PYYKM.

33 [oBepHMTE BPALLAOLLYIOCA PYYKY MO YaCOBOM CTPEKE, YTODbI OTKPbLITL celd.
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Mpwn HenpaBWIbHOM BBOZE NOAAETCA TPU [3] 3BYKOBbIX CUrHaa, M 3aropaeTcs }enTbii cBeToamod, Y Bac elle ecTb
[Be NonbITKK, YTODbI BBECTM NPaBM/bHbIM Ko, Eciv Bbl BBENM HENpaBW/bHbLIM Ko 6onee Tpex pas, 3/1eKTPOHMKa
bnokmpyeTca Ha ApaauaTh [20] cekyHA, B 3To Bpems 3amoK He pearpyeT Ha BBO/.

Ecau Bbl 3a6b1Am Ko MAn paspagmamnck 6atapen, BbINONHUTE Creaytolme AeUCTBISA:

5.1 YaanuTe KpbILLKY MeXay BpaLLatoLWencs pyyYkon 1 KnaBnaTypo.

5.2 BcTaBbTe KoY 418 aBapMIMHOIO OTKPLITUA M MOBEPHUTE €ro A0 ynopa NpoTUB YaCOBOM CTPESKM.
53 OTkpoWmTe cend.

6.1 OTKpoMTe oTaeneHue ana batapen Ha BHYTPEHHEN CTOPOHE ABepPLbI.
6.2 YcTaHoBuTe YeTblpe [4] 6aTapen AA 1,5 B. Mpu ycTaHOBKe BaTapelt obpaTuTe BHUMaHME Ha NPaBU/IbHYHO
NONAPHOCTb.

YKA3AHME: mbl HE PEKOMEHAYEM mcnonb3oBaTh HellenodHble baTapen.
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Fevikd: OAeG OL EVEPYELEC TWV KOUUTLWV eTIRERALWVOVTAL LLE EVav NXO O OTIol0¢ akoVyeTal KaBe dopd ou
TIOTATE KATTOL0 KoL WL H uéyLotog xpovog petaty duo [2] evepyelwyv Sev pmopet va umepPaivel Ta elkoot [20]
SeutepoOlemnta elOAMWG N TIPONYoUUEVN KaTaxwplon SlaypadeTad.

M0t TO AVOLY LA TOU XPNMOTOKIBWToU TNV PWwTn Gopd MPoXWErOoTE WG £ENC:

1.1 ADOLPEDTE TN UKPT) KEVIPLKI TIWAKIOO OTOV UIPOCTIVO THiVOKA.

1.2 Ewodyete to KAeWOl otnv KAEWSapLd kal oTtpePte To deflooTpoda.

1.3 Ewodyete t€ooeplq [4] pratapieg Twv 1.5 Volt AA (To XpNUATOKIBWTLO TMAPEXETAL XWPIG UmaTaplec).

MWV XPNOLUOTIOLOETE TO XPNMOTOKLBWTLO 00C yLa TIpwTn GOoPA, TIPETIEL VA ELOAYAYETE TOV TIPOCWTILKO
00.¢ KWIKO (ya Adyouc a.odaAelag). Agv ETUTPETETAL VA, XPNOLLLOTIONOETE TOV KwOLKO TIOU TapexeTal. Mpv
aro ™ Stadkaoia amAol TPOYPOLLATIOMOU TIApakaAOULE Bpeite pwTa ToV KWdIKO oag. Mn xpnoLomnoLelte
nipoowrika dedopéva ta onola Ba pmopovoe va okedTel 0 kaBévag. Kpatrote Tov KwIKO oag Kol Ta KAEWOLA o
a0PAAEG LEPOC OTIOU UOVO £0€(C pmopelte va 1o Bpeite. Mnv adrvete ta KAELOLA GTO XPNUATOKLBWTLO.

2.1 Avoli&te T0 XpNUOTOKIBWTLO.

2.2 MaTNOTE TO KOKKWVO KOUUTTL (EVTOC TNG MOPTAC OTOUC UEVTECEDEG).

2.3 AkoUyeTat €vag nxog Suo popeg Kat n kitpvn Auxvia LED avael. Twpa €xete otn Stabeor| oog eikoot [20]
SEUTEPOAETTTA VLA VAL OPXLOETE TOV TIPOYPAUUATIOO.

2.4 Elodyete tov ouvbLaoUO Tou eTBUUElTe (TouAdLoTov TPELC [3] aplBuol, To UEYLoTo oKkTw [8] aptBLiol) Kat
eMPBEPALWOTE TNV KOTA XWPLOT] OAC TIOTWVTOG TO KOUUTTL « A »,

2.5 Meta tnv emiPBePfaiwon Tou cuvSUAGUOU LE TO KOUUTTL « A » akoUyeTaL Evag NXog U0 GoPEC Kat N Kitpvn
Auvyvia LED oBrvel kal urtoSelkVUETAL ETOL OTL O TIPOYPAUUOTIOOC OAOKAN pwBNKe EMITUXWC.

31 Elodyete 10 61kO 600G KWOLKO Kal EMPBERALWOTE TNV KATAXWPLOT OAC TIATWVTAC TO KOUUTTL « A ».

3.2 n mpactvn Avxvia LED twpa avaBoofrivel kat e0eic €xete meévte [5] SEUTEPOAETTA LA VAL AVOIEETE TO
XpnHoToKBwILO.

33 2TPEPTE TO XEPOUAL TIPOG Ta OEELA ylaL VAL AVOLEEL TO XPNUATOKIBWTLO.

X3 r(epmtwon TIOU Katoxwploete AABo¢ KwoLKO, aKouvovrou TPELG [3] oL Kat N kitpvn )xuxv[a LED avafoofrveL.
Twpa €xete akoua SUO MPOOTIABELEG ylova ELOAYAYETE TOV OWOTO KWOLKO. AV KataxprOETe AAB0C KwOLKO TPELG
[3] dopég, n kKAeWbapLd kKAeWbwveL yia eikoot [20] SutepoAemta. Kot tn SLApKELX TOU XPOVOU KAELSWUATOC TNG
OUOKEUNC, N KAEWOapLd SV aVTATIOKPIVETOL OE KAUio EVEPYELQ.
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Av €xete Eexaoel Tov KwOLKO 0ac N UmaTapia £xel adELAOEL KAVTE T EENC:

5.1 AdalpgoTe To KAAV U LETAED TNG AaBrG Kol Tou TTANKTPOoAoy(ou.

5.2 TomoBetnote T0 KAELSL EKTOKTNG AVAYKNC KAl OTPEPTE TO TPOC TA APLOTEPA LLEXPL TEPUQL.
5.3 Twpa Umopelte va avolEete To XpNHUATOKIPWTLO WG cuvHBWC.

6.1 Avoifte Tn Brjkn pmatapLwy oTo Tiow PEPOG TNG OPTALC.
6.2 TornoBetnote t€ooeplg [4] pmatapieg Twv 1,5 Volt AA.
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